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ТЕОРЕТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

Лекция 1
1. Что такое компьютерная программа?
2. Что такое программное обеспечение?
3. Что такое программирование?
4. Что такое язык программирования?
5. Что называется интерпретатором и какой язык называется интерпретируемым?
6. Что называется компилятором и какой язык называется компилируемым?
7. Что такое Интегрированная среда разработки (IDE)?
8. Что такое отладчик?
9. Что такое редактор кода?
10. Что называется типом данных? 
11. Какие основные типы данных существуют?
12. Что такое конвертация типов данных и каков её алгоритм?
13. Что такое переменная? 
14. Как происходит объявление переменной? 
15. Какие 3 атрибута должна содержать переменная? 
16. Какие области видимости переменной существуют?
17. Что такое ASCII и Unicode?



Лекция 2
1. Что такое функция main()?
2. Что такое функция void()?
3. За что отвечает оператор return?
4. Что называется библиотекой в программировании?
5. Оператор вывода в программировании и в контексте ЯП С++ (+ синтаксис).
6. Оператор ввода в программировании и в контексте ЯП С++ (+ синтаксис).
7. Что такое комментарии в программном коде?
8. Что означает кодировка Windows-1251?
9. Оператора разрыва/переноса строки в программировании и в контексте ЯП С++.

Лекция 3 
1. Что такое высказывание?
2. Что такое выражение?
3. Перечислите и объясните основные логические операции в контексте алгебры логики и в контексте программирования.
4. Каков приоритет логических операций в алгебре логики и в программировании?

Лекция 4
1. Что такое алгоритм?
2. Перечислите и объясните свойства алгоритмов.
3. Перечислите и объясните виды алгоритмов.
4. Какие способы описания алгоритмов существуют?
5. Что такое блок-схема?
6. Перечислите и объясните принцип работы основных 6-ти элементов (фигур) для построения блок-схем.

Лекция 5
1. Что такое ветвление?
2. Что такое условный оператор в контексте программирования?
3. Условный оператор if-else в контексте ЯП С++ (+ синтаксис).
4. Что такое тело условного оператора?
5. Перечислите и объясните операторы сравнения в контексте программирования.
6. В чём отличие оператора присваивания (=) от оператора сравнения (==)?
7. Вложенный оператор в контексте ЯП C++ (+ синтаксис).
8. Тернарный оператор в контексте ЯП C++ (+ синтаксис).
9. Условный оператор switch-case в контексте С++ (+ синтаксис).
10. Оператор break в контексте программирования.



Лекция 6
1. Что такое инкремент и какие типы инкремента существуют?
2. Что такое декремент и какие типы декремента существуют?
3. Что такое цикл?
4. Что такое тело цикла?
5. Что такое итерация?
6. Что такое переменная цикла (счётчик)?
7. Цикл с предусловием и цикл с постусловием: что это и в чём отличие?
8. Принцип работы цикла for в контексте ЯП С++ (+ синтаксис).
9. Принцип работы цикла while в контексте ЯП С++ (+ синтаксис).
10. Принцип работы цикла do while в контексте ЯП С++ (+ синтаксис).

Лекция 7
1. Что такое массив в контексте программирования?
2. Статические и динамические массивы: что это и в чём отличие?
3. Перечислите и объясните виды массивов (по размерности).
4. Как происходит объявление статического массива в контексте ЯП С++?
5. Что такое инициализация массива?
6. Какими способами можно инициализировать массивы в контексте 
ЯП С++.
7. Что такое индексация? Каковы правила индексации?
8. Как происходит обращение к элементам массива?
9. Как происходит определение элементов массива?
10. Как происходит объявление динамического массива?



ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ

1. Вам будет выдана задача на написание программного кода. Например: 

«Напишите программу для вывода суммы, разности, деления
(обычного), произведения двух целых чисел num1 и num2, введённых пользователем»

Ваше задание:
a) Составить алгоритм решения представленной задачи в виде 
блок-схемы;
b) Продемонстрировать и объяснить программный код, направленный на выполнение представленной задачи.
